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Introduccién

El informe que se muestra a continuacion tiene como objetivo el presentar tanto el
redisefio como la implementacion del modelo YELA, el cual se destina a la evaluacion de la
calidad de Recursos Educativos Digitales en matematicas. Esta propuesta fue producto de la
necesidad de un instrumento claro, practico y contextualizado para poder valorar los RED antes
de usarlos en la practica docente, en el cual las condiciones tecnoldgicas y pedagodgicas pueden
de alguna manera determinar el uso o no uso de dichos recursos.

El modelo YELA se apoya en modelos referentes como COdA, LORI y Galvis, los cuales
permiten analizar aspectos relacionados con la calidad del contenido, la coherencia didactica, la
interactividad, la usabilidad, la comunicacion visual, la accesibilidad, la reutilizacién y la
pertinencia educativa del recurso para su uso en la practica docente. A partir de estos elementos,
se redisefd un instrumento orientado, en vista de facilitar la toma de decisiones pedagdgicas ante
la seleccion y uso de RED.

Para llevar a cabo la implementacion del modelo, se ofrecieron dos RED (GeoGebra) de
monomios, polinomios y Regla de Ruffini. La aplicacion del instrumento permitido mirar todo lo
relacionado con las fortalezas, las debilidades y las oportunidades de mejora de un recurso
concreto a partir de criterios pedagogicos, técnicos, comunicacionales y contextuales.

La Institucion Educativa Rural Puerto Vega, en Puerto Asis, Putumayo, en el que el uso
de recursos digitales demanda una adecuada valoracidn por razones como la escasa red de
comunicacion (por la falta de recursos econdémicos) o el acceso de baja disponibilidad de los
estudiantes a donde hay un dispositivo tecnolégico, asi como las infinitas necesidades de
aprendizaje para estos mismos estudiantes. Por lo tanto, el informe da cuenta de cémo a partir
de un modelo redisefiado es posible una incorporacién intencionada y pertinente de las TIC en la

ensefnanza de las matematicas.



Objetivo general

Redisefiar e implementar un modelo de evaluacion de calidad de Recursos Educativos
Digitales, denominado YELA, a partir de los referentes COdA, LORI y Galvis, con el fin de
valorar la pertinencia pedagdgica, técnica, comunicacional y contextual de dos RED interactivos
de GeoGebra aplicados a la ensefianza de contenidos algebraicos en el area de matematicas.
Objetivos especificos

1. Analizar los aportes de los modelos COdA, LORI y Galvis como
referentes para la construccion del modelo de evaluacion YELA.

2. Disefiar un instrumento de evaluacion contextualizado que integre criterios
pedagogicos, técnicos, comunicacionales y de pertinencia contextual para valorar
Recursos Educativos Digitales.

3. Aplicar el instrumento del modelo YELA a dos Recursos Educativos
Digitales de GeoGebra relacionados con monomios, polinomios y Regla de Ruffini.

4. Interpretar los resultados obtenidos en la evaluacion de los RED
seleccionados, identificando fortalezas, debilidades y oportunidades de mejora.

5. Proponer acciones de mejora que favorezcan el uso pedagogico de los

RED evaluados en un contexto educativo rural.



Contextualizacion Problema y justificacion

Contextualizaciéon del problema

Hoy en dia, los Recursos Educativos Digitales (RED) se han convertido en herramientas
pedagodgicas idéneas para ayudar a los procesos de ensefianza-aprendizaje, sobre todo en el
area de matematicas, donde muchos contenidos presentan la necesidad de ser representados
visualmente, manipulando objetos incluso explorando procedimientos y ofreciendo la necesaria
retroalimentacién. Sin embargo, uno de los problemas que mas se presentan en la practica
docente es que los RED suelen ser elegidos por motivos relacionados con su estética, su
facilidad de acceso, su disponibilidad en la red..., sin haber hecho antes un proceso consciente
y sistematico de evaluacion que nos permita determinar su calidad de caracter pedagégico,
técnico y de comunicacion.

Esta situacion puede causar dificultades en la clase justo porque un recurso digital
atractivo no tiene por qué asociarse con una cierta pertinencia didactica, claridad conceptual,
accesibilidad, interactividad ni coherencia con los objetivos de aprendizaje. A pesar de esta
situacion, un RED introducido en la clase sin su previa valoracion puede provocar que el
recurso no contemple las necesidades reales del alumnado, que sea confuso a causa de
presentar unas instrucciones muy poco claras, que tenga en cuenta unas condiciones técnicas
muy dificiles de realizar o que no favorezca lo suficiente la comprension del tema especifico en
el que se esta trabajando.

En el Entregable 1 se abarco un andlisis de distintos modelos de evaluacion de
Recursos Educativos Digitales, entre los cuales estan McCall, FURPS, LORI, COdA, Galvis y
Reeves. Con base en esta revision, se optd por los modelos COdA, LORI y Galvis como
referentes principales debido a la importante contribucién que hacen a la valoracion de criterios
de calidad del contenido, coherencia pedagogica, interactividad, usabilidad, retroalimentacion,

comportamiento técnico y capacidad de uso del recurso en un cierto contexto educativo.



También se escogieron dos recursos interactivos de GeoGebra relacionados con monomios,
polinomios y la Regla de Ruffini con la finalidad de estudiar su pertinencia respecto de la
ensefanza del algebra en el area de matematicas.

En el momento de revisar y de emprender la implementacion de los modelos, se observo
que, aunque COdA, LORI y Galvis presentan criterios valiosos para la evaluacion de RED,
también tienen sus dificultades a la hora de proceder a su aplicacion en el aula. Existen
instrumentos que pueden ser extensos, o instrumentos que incorporan criterios técnicos que
exigen un nivel de interpretacién mayor y, en la medida en que algunos aspectos pueden llegar
a repetirse (0 no encajar completamente en las condiciones reales de una institucion educativa
rural) los modelos que se emplean parecen necesitar un redisefio que preserve, no obstante,
los aspectos mas relevantes de dichos referentes.

En la Institucion Educativa Rural Puerto Vega, la necesidad planteada adquiere un
mayor sentido. Las condiciones inherentes a la ruralidad, como la escasa conectividad, la
variable disposicidon de dispositivos tecnoldgicos y la diferenciante velocidad de aprendizaje en
los estudiantes, implican que la evaluacion de los RED deba ejecutarse no solo desde el tipo de
contenido, sino que también desde la facilidad de uso de la aplicacion, la claridad de sus
instrucciones, el grado de interaccion, la personalizacion y la aplicacion real en el aula.

De dicha forma, la problematica de fondo que justifica este trabajo es la necesidad de
contar con el dispositivo de evaluacién de RED que permita al docente tomar decisiones mas
pertinentes a la hora de disponer un recurso digital para la ensefianza de las matematicas. Para
tratar de dar cabida a esta necesidad, se propone el redisefio del modelo YELA, orientado a
combinar criterios pedagogicos, técnicos, comunicacionales y contextuales para valorar la
calidad de los RED interactivos para la ensefianza de contenidos algebraicos.

Justificacion del rediseio del modelo de evaluacion
La razoén principal que justifica el redisefio del modelo de evaluacion es debido a que los

modelos existentes proporcionan criterios de evaluacion bastante significativos e importantes,



pero no siempre responden de forma directa y explicita a las peculiaridades de una institucion
rural ni a las necesidades concretas de una practica docente en matematicas y, por eso, es
necesario adaptar los aportes de los modelos COdA, LORI y Galvis hacia un instrumento de
evaluacion mas claro, flexible y aplicable en el contexto educativo escogido.

La revision tedrica también permite entender que la evaluacién de los recursos digitales
es un proceso sistematico. Pinto, Gomez-Camarero y Fernandez-Ramos afirman que la
evaluacion de recursos educativos electronicos permite determinar su calidad, identificar sus
puntos fuertes y establecer sus puntos de mejora. También apuntan que los criterios de
evaluacion pueden tener en cuenta aspectos como calidad del contenido, objetivos de
aprendizaje, retroalimentacion, usabilidad, motivacion, accesibilidad, requisitos técnicos y efecto
del recurso desde el aprendizaje.

El Redisefo intenta dar respuesta a una necesidad concreta: contar con un dispositivo
que sirva de apoyo al docente en la toma de decisiones pedagdgicas sobre el uso de RED
antes de llevarlos a la clase. Esta evaluacion da respuesta a si un recurso digital es apropiado
para el tipo de objetivo de aprendizaje, si es facil de usar y si puede ser utilizado en condiciones
de tecnologia precaria. Igualmente, Cova, Arrieta y Aular apuntan que en la evaluacién de los
softwares educativos es necesario tener en cuenta criterios de tipo técnico, de tipo pedagdgico
y de tipo de uso, ya que no es suficiente con abordar la disciplina del contenido sino también
prestar la atencion debida a la funcionalidad del recurso, a la aplicabilidad del mismo y a la
contribucién que pueda hacer en el proceso de ensefianza-aprendizaje; lo cual, por cierto, es
una idea adecuada en el trabajo que se presenta.

El modelo Galvis también ha ido mas alla de la evaluacion de materiales educativos
computarizados y aporta elementos para el redisefio de un modelo de evaluacién de RED, ya
que a la hora de evaluar los materiales se ha de tener en cuenta no sélo la calidad educativa y
la calidad computacional también la probabilidad de uso del recurso. Y estos aspectos pueden

ser determinantes en el contexto rural, en el que la utilidad de un RED no depende sélo de los



contenidos que abordan los cursos de su disefo sino también de la posibilidad de llevar a cabo
tal aplicacion en las condiciones disponibles.

Ahora bien, el modelo Redisefiado viene a ser, pues, una propuesta de evaluacion
contextualizada que entrelaza criterios pedagodgicos, técnicos, comunicacionales y de
pertinencia contextual cuya finalidad es la de guiar el proceso de seleccion, valoracion y mejora
de Recursos Educativos Digitales destinados a la ensefianza de las matematicas en temas

como monomios, polinomios y Regla de Ruffini.



Marco conceptual y referentes del Rediseno

El redisefio del modelo se fundamenta en la necesidad de entender los Recursos
Educativos Digitales (RED) como materiales que no solo acompafian la presentacién del
contenido sino que, ademas, pueden favorecer la interaccién, la autonomia, la comprension
conceptual y la construccion de aprendizajes. En este sentido, los RED deben ser evaluados
desde la 6ptica pedagodgica, técnica y comunicacional: su calidad no se genera unicamente a
partir del hecho de que exista en internet o del disefio visual sino que depende también de la
idoneidad con respecto a los objetivos de aprendizaje, las caracteristicas de los alumnos y el
contexto donde se puede realizar su uso.

De acuerdo con Pinto, Gomez-Camarero y Fernandez-Ramos (2012), la expansién de
recursos educativos digitales en el ambito del proceso de ensefianza-aprendizaje exige la
consideracion de criterios pertinentes que permitan establecer la calidad de estos recursos.
Para estos autores la evaluacion de este tipo de recursos permite conocer sus ventajas,
limitaciones y posibilidades de uso, hecho que resulta fundamental para la mejora de la practica
educativa realizada. Desde esta perspectiva la evaluacion de un RED es el proceso de
determinar si el recurso realmente ayuda a conseguir los objetivos pedagdgicos y si va ser
utilizado en forma adecuada dentro de un contexto educativo determinado.

A su vez, Pinto et al. (2012) afiaden que los recursos educativos electrénicos también
son caracterizables por la reutilizacion, interoperabilidad, durabilidad y accesibilidad. Estos
aspectos son relevantes para esta investigacion, ya que los RED elegidos deben ser valorados
no solo por su contenido matematico, sino también desde la posibilidad de su uso en diferentes
momentos de clase, su funcionamiento en diferentes contextos tecnoldgicos y su accesibilidad
para el alumnado.

La evaluacién de RED implica también aceptar que el docente requiera de instrumentos
claros para tomar decisiones sobre cuando se introduce un recurso digital en el aula. Cova,

Arrieta y Aular (2008) encuentran que la evaluacion de software educativo es una actividad



necesaria en el proceso de ensefanza-aprendizaje, dado que no basta con dominar el
contenido especifico; hay que evaluar también aspectos técnicos, pedagdgicos, el disefo
estético y las condiciones para el uso del recurso.

Los modelos de referencia, desde los cuales el modelo LORI de los autores Nesbit,
Belfer y Leacock aporta criterios fundamentales para la evaluacion de objetos de aprendizaje.
En él se encuentran las variables de calidad de los contenidos, adecuacion de los objetivos de
aprendizaje, retroalimentacion, motivacion, disefio y presentacion, usabilidad, accesibilidad,
reutilizacion y respetar los estandares de calidad (Nesbit et al., 2003, como se cita en Pinto et
al., 2012). Estos criterios son interesantes para poder redisefar el modelo puesto que permiten
valorar un recurso digital si es claro, motivador, navegable y coherente con las necesidades de
aprendizaje de los estudiantes.

Y por otro lado, la herramienta COdA propuesta por Fernandez-Pampillén, Dominguez y
De Armas (2012) supone un referente importante para evaluar la calidad de objetos de
aprendizaje desde criterios relacionados con la coherencia didactica, con la calidad de los
contenidos, la interactividad, la accesibilidad, la reutilizacion y el disefio.

El modelo de Galvis (2000) es un modelo que sirve como referencia para el rediseno
porque establece la evaluacion de los materiales educativos computarizados en tres
dimensiones: calidad educativa, calidad computacional y probabilidad de uso. La calidad
educativa sirve para saber si el recurso se ajusta a una necesidad de aprendizaje, si los
objetivos instruccionales son los adecuados o si los contenidos son claros y precisos. La calidad
computacional esta relacionada con la interfaz, la usabilidad, la visualidad de las instrucciones y
la estructura de la informacién. La probabilidad de uso es para determinar si el recurso puede
ser realmente usado en el contexto donde se quiere aplicar.

El modelo se redisefia en forma de una propuesta contextualizada y diferente y va a
reunir las aportaciones que se han hecho por parte de COdA, LORI y Galvis, pero organizadas

de manera que, mas que un modelo, se convierta en un instrumento mas util para la tarea



docente. La idea es poder evaluar RED interactivos en matematicas partiendo de criterios
pedagdgicos, técnicos, comunicacionales y contextuales. A partir de aqui, el modelo presenta
una respuesta a las condiciones de la Institucion Educativa Rural Puerto Vega, donde la
eleccion de los recursos digitales tiene que contemplar, no sélo la calidad del contenido, sino la
usabilidad, la claridad visual, la interactividad, la motivacion o la aplicabilidad en un contexto

rural.



REDISENO

El modelo Redisefiadp tiene el objetivo de ofrecer al docente un recurso practico que le
permita evaluar RED antes de su incorporacién al aula, especial en entornos educativos rurales,
donde la disponibilidad técnica, la conectividad y las necesidades de aprendizaje de los
alumnos obligan a una evaluacién mucho mas delicada de los recursos de RED seleccionados.
Titulo del modelo: YELA (Modelo para la Evaluacién de Recursos Educativos Digitales en
Matematicas)

Referentes utilizados

El modelo Redisefiado esta siendo revisado para ser un modelo de evaluacion
contextualizada de Recursos Educativos Digitales (RED) para el area de matematicas, se
construye a partir de los aportes de COdA, LORI y Galvis que permiten analizar las dimensiones
pedagdgicas, técnicas, comunicacionales y de uso de los RED.

El modelo COdA ofrece criterios vinculados a la calidad de los objetos de aprendizaje o
recursos educativos, sobre todo en lo que se refiere a la coherencia didactica, calidad de
contenidos, interactividad, accesibilidad, reutilizacién y disefio. Resulta ser un aporte importante
para el modelo YELA ya que permite repasar si el recurso presenta una relacion clara entre
objetivos de aprendizaje- contenidos- actividades- posibilidad de uso pedagdgico (Fernandez-
Pampillon et al., 2012).

El modelo LORI hace una revisién amplia sobre la evaluacién de los objetos de
aprendizaje considerando criterios como calidad del contenido, adecuacion de los objetivos,
retroalimentacion, motivacion, diseno, usabilidad, accesibilidad y reutilizacién. Elementos que se
recuperan en el modelo YELA ya que permiten valorar si el recurso es comprensible, motivador,
funcional y pertinente para los alumnos (Nesbit et al., 2003).

El modelo Galvis ofrece una vision vinculada a la evaluacion de materiales educativos
computarizados desde tres dimensiones: calidad educativa, calidad computacional y

probabilidad de uso. Este referente es importante para el modelo YELA porque permite analizar



el contenido del RED pero también como funciona el RED y la posibilidad real que tiene para

ser aplicado en la practica escolar (Galvis, 2000).

Criterios de evaluacion

El modelo YELA se organiza en ocho criterios de evaluacion Tabla 1. Estos criterios

permiten analizar el recurso desde una perspectiva integral, teniendo en cuenta su aporte al

aprendizaje, su funcionamiento, su disefio y su pertinencia para el contexto educativo.

Tabla 1.

Criterios de Evaluacion

N.2 Criterio Descripcidn
s Evalda si el RED presenta relacion clara entre objetivos,
1 Coherencia didactica . . o
contenidos, actividades y aprendizaje esperado.
5 Calidad del Valora si la informacidn es correcta, clara, suficiente y
contenido adecuada al nivel de los estudiantes.
- Analiza si el recurso permite la participacion activa del
Interactividad y . P P . P .
3 . . estudiante y ofrece respuestas, orientaciones o
retroalimentacion .
correcciones durante su uso.
- Evalla si el RED es facil de navegar, comprender y utilizar
4 Usabilidad va . © navegar, comp y
sin instrucciones complejas.
L, Valora la organizacion de la informacion, el disefio, la
5 Comunicacion visual o . e
legibilidad, los colores, imagenes y recursos graficos.
Accesibilidad Analiza si el recurso puede ser utilizado por diferentes
6 - y estudiantes y si funciona en condiciones tecnoldgicas
flexibilidad de uso .
variables.
7 Reutilizacion y Evalla si el RED puede ser usado en diferentes momentos
funcionalidad de clase, actividades o estrategias pedagdgicas.
. . Valora si el recurso responde a las necesidades del
Pertinencia . .
8 contexto rural, al drea de matematicasy a las
contextual . .
caracteristicas de los estudiantes.

Estos criterios permiten que el modelo YELA no se limite a revisar si un recurso funciona

técnicamente, sino que también analice su sentido pedagogico, su claridad comunicativa y su

posibilidad real de uso en el aula.

Métrica o escala de valoracion

Para aplicar el modelo YELA se propone una escala de valoracion de 1 a 5. Esta escala




permite asignar un puntaje a cada criterio evaluado y obtener una valoracion general del RED.
Tabla 2.

Criterios de Evaluacion

. | Nivel de o
Puntaje L, Descripcion
valoracion
.| El recurso no cumple el criterio o presenta deficiencias significativas que
1 Muy bajo | ... .
dificultan su uso educativo.
5 Baio El recurso cumple parcialmente el criterio, pero presenta varias limitaciones
) gue deben ser mejoradas.
. El recurso cumple de manera aceptable el criterio, aunque requiere ajustes
3 Medio .
para fortalecer su calidad.
4 Alto El recurso cumple adecuadamente el criterio y presenta buenas condiciones
para su uso pedagégico.
5 Muv alto El recurso cumple plenamente el criterio y evidencia alta calidad pedagdgica,
y técnica y comunicacional.

La puntuacion maxima del instrumento es de 40 puntos, debido a que se evaluan ocho
criterios con una escala de 1 a 5. Para interpretar los resultados finales se propone la siguiente
clasificacion:

Tabla 3.

Clasificacion de la Evaluacion de RED

Ranzo de Nivel de
ur?ta'e calidad del Interpretacion

] RED
8al5 Calidad | El recurso presenta limitaciones importantes y no se
puntos baja recomienda su uso sin ajustes significativos.

16 a23 Calidad | El recurso puede apoyar algunas actividades, pero requiere
puntos basica mejoras pedagdgicas, técnicas o comunicacionales.
24a31 Calidad | El recurso es pertinente para el aula, aunque puede
puntos adecuada | fortalecerse en algunos criterios.

32a40 Calidad alta El recurso presenta condiciones favorables para su uso
puntos pedagdgico y puede ser incorporado con ajustes minimos.

Metodologia

La aplicacion del modelo YELA se desarrolla mediante una metodologia organizada en

cinco fases:



Tabla 4.

Fases de Evaluacion de modelo YELA

Fase

Descripcion

Fase 1. Seleccion del
RED

Se identifican los Recursos Educativos Digitales que serdn evaluados,
teniendo en cuenta su relacidn con el drea de matematicas y con los temas
de monomios, polinomios y Regla de Ruffini.

Fase 2. Revision inicial
del recurso

Se explora cada RED para reconocer su contenido, estructura, actividades,
navegacion, instrucciones y posibilidades de interaccién.

Fase 3. Aplicacion del
instrumento YELA

Se valora cada recurso mediante los ocho criterios del modelo, asignando
un puntaje de 1 a 5 segun el nivel de cumplimiento observado.

Fase 4. Andlisis de
resultados

Se suman los puntajes obtenidos, se interpreta el nivel de calidad del RED y
se identifican fortalezas y debilidades.

Fase 5. Propuesta de
mejora

Se formulan recomendaciones pedagdgicas, técnicas y comunicacionales
para fortalecer el uso del recurso en la practica educativa.

Esta metodologia permite realizar una evaluacion sistematica y comprensible, orientada

no solo a calificar el recurso, sino también a reconocer oportunidades de mejora para su uso en

el aula.

Instrumento

El instrumento del modelo YELA se presenta como una rubrica de evaluacién que

permite valorar cada RED a partir de ocho criterios. Cada criterio se califica en una escala de 1

a 5, de acuerdo con el nivel de cumplimiento observado.

Tabla 5.

Criterios de Evaluacion

N.o Criterio Indicador de evaluacién Puntajede1a5 Observaciones
1 Coherencia El RED presenta objetivos,
didactica contenidos y actividades
relacionados con el
aprendizaje esperado.
2 Calidad del El contenido matematico es
contenido correcto, claro, suficiente y
adecuado para el nivel de
los estudiantes.




3 Interactividad y | El recurso permite la
retroalimentacidn | participacion activa del
estudiante y ofrece
orientacién durante el
proceso.

4 Usabilidad El RED es facil de utilizar,
navegar y comprender sin
requerir instrucciones

complejas.
5 Comunicacién | La informacion esta bien
visual organizada y el disefio

facilita la lectura,
comprension y seguimiento

del recurso.
6 Accesibilidad y | El recurso puede ser usado
flexibilidad de | en diferentes condiciones
uso tecnolégicas y por

estudiantes con distintos
ritmos de aprendizaje.

7 Reutilizaciony | El RED puede emplearse en
funcionalidad [ diferentes momentos de
clase, actividades o
estrategias pedagdgicas.

8 Pertinencia El recurso responde a las
contextual necesidades del area de
matematicas, al contexto
rural y a las caracteristicas
de los estudiantes.

Total /40

El instrumento YELA permite obtener una valoracién cuantitativa mediante el puntaje
total y una valoracién cualitativa mediante las observaciones. Esta combinacion facilita una
evaluacion mas completa, ya que no solo se identifica el nivel de calidad del RED, sino también

los aspectos que deben fortalecerse para mejorar su implementacion pedagdgica.

Aplicacion del modelo YELA a los RED seleccionados
La evaluacion se desarrolld mediante la ficha de identificacion y la ribrica del modelo

YELA, la cual integra ocho criterios: coherencia didactica, calidad del contenido, interactividad y



retroalimentacion, usabilidad, comunicacion visual, accesibilidad y flexibilidad de uso,

reutilizacion y funcionalidad, y pertinencia contextual. Cada criterio fue valorado en una escala

de 1 a5, donde 1 representa un nivel muy bajo y 5 representa un nivel muy alto de cumplimiento.
Aplicacion Modelo Yela a RED 1

Tabla 6.

Aplicacion del Modelo Yelaa RED 1

Campo Informacion
Nombre del RED Monomios y polinomios
Autor(a) o

. Proyecto de recursos educativos con GeoGebra / INTEF
equipo creador

Areao

. Matematicas
asignatura

Grado o nivel ., .. .
Educacion basica secundaria

educativo
Institucion o .
. Institucidn Educativa Rural Puerto Vega
donde se aplica
Fecha de
. Mayo de 2026
evaluacién
Evaluador(a) Jhoan Anderson Yela Getial
Formato del . s . .
Recurso educativo digital interactivo en linea
recurso
Enlace o . . .
ubicacion https://descargas.intef.es/recursos educativos/geogebra/ESO/E30111/index.html
Tiempo .
. . 45 a 60 minutos
estimado de uso
Tema o
contenido Monomios, polinomios y operaciones algebraicas bdsicas
abordado
Propdsito ., . . . . .
2 . . Apoyar la comprension de conceptos algebraicos mediante actividades interactivas y
pedagégico del . .
representaciones digitales.
recurso

Condiciones de

. Acceso a navegador web, conexidn a internet y dispositivo tecnolégico disponible.
uso requeridas

Rubrica de evaluacion del modelo YELA



https://descargas.intef.es/recursos_educativos/geogebra/ESO/E30111/index.html

N.2 | Criterio Indicador de evaluacion Puntaje de | Observaciones
la5
El RED presenta objetivos, El recurso mantiene relacién con el
1 Coherencia contenidos y actividades 40 tema de monomios y polinomios, y
didactica relacionados con el aprendizaje ! permite reforzar contenidos
esperado. algebraicos trabajados en clase.
El contenido matematico es Los conceptos presentados son
. correcto, claro, suficiente y pertinentes para basica
Calidad del . .
2 contenido adecuado para el nivel de los 4,0 secundaria, aunque algunos
estudiantes. estudiantes pueden requerir
explicacidn previa del docente.
El recurso permite la Permite interaccién con los
. participacidn activa del elementos del recurso, aunque la
Interactividad y . . . . . , )
3 . ., | estudiante y ofrece orientacidn 4,0 retroalimentacion podria ser mas
retroalimentacion . )
durante el proceso. detallada para orientar mejor los
errores.
El RED es facil de utilizar, navegar La navegacion es sencilla, pero
4 Usabilidad y comprender sin requerir 40 puede requerir acompafiamiento
instrucciones complejas. ! inicial para estudiantes con baja
experiencia digital.
La informacién esta bien El disefio es claro y funcional; sin
5 Comunicacidon |organizaday el disefo facilita la 40 embargo, podria fortalecerse con
visual lectura, comprensiony ! instrucciones visuales mas
seguimiento del recurso. llamativas.
El recurso puede ser usado en . S
L . . Requiere conexion a internet y
Accesibilidady |diferentes condiciones . . .
- . . dispositivo, lo que puede limitar su
6 flexibilidad de [tecnoldgicas y por estudiantes 3,0 .
. . uso en contexto rural si no hay
uso con distintos ritmos de .
o conectividad estable.
aprendizaje.
El RED puede emplearse en Puede utilizarse para explicacion,
7 Reutilizaciony | diferentes momentos de clase, 50 practica, refuerzo o trabajo
funcionalidad [ actividades o estrategias ! auténomo, lo que favorece su
pedagdgicas. reutilizacion.
El recurso responde a las . -
. . Es pertinente para el aprendizaje
. . necesidades del area de .
Pertinencia fhs del dlgebra, aunque debe ser
8 matematicas, al contexto rural y 4,0 o
contextual . acompafiado por el docente para
a las caracteristicas de los
. adaptarlo al contexto rural.
estudiantes.
Total . .
32/40 Nivel de calidad: Alta

OBSERVACIONES:

De acuerdo con la escala del modelo YELA, el RED 1 obtiene un puntaje de 32 sobre 40, lo que corresponde
a un nivel de calidad alta. Esto indica que el recurso presenta condiciones favorables para su uso
pedagdgico en el drea de matematicas. No obstante, se recomienda acompafiar su implementacién con
orientaciones del docente, especialmente por las condiciones de conectividad y por las diferencias en el
manejo de herramientas digitales por parte de los estudiantes.




Analisis de Resultados RED 1

La implementacion del modelo YELA a ambos Recursos Educativos Digitales
seleccionados permitio llevar a cabo una evaluacion de su calidad desde los criterios
pedagogicos, técnicos, comunicacionales y contextuales. Los resultados obtenidos mostraron que
ambos recursos presentaban condiciones favorables para apoyar la ensefianza de contenidos
algebraicos en el area de matematicas: pero a la vez puso de manifiesto aspectos que deben ser
fortalecidos si se pretende mejorar su uso en el aula.

El RED 1, relacionado con los monomios y polinomios, obtuvo un puntaje de 32 puntos
sobre 40, que lo posiciona en un nivel de calidad alta (0,80), tal como establece la escala de
valoracion que tiene dicha referencia en el modelo YELA. Esto indica que el recurso presenta
una buena coherencia didactica, contenidos en la linea de lo pertinente, una buena usabilidad, una
comunicacion visual clara y buena factibilidad de reutilizacion en distintos momentos de la clase.
Su principal fortaleza es que puede ser implementado como recurso para la explicacion, la
practica guiada, el reforzamiento o el trabajo autonomo del estudiante.

Sin embargo, el criterio que alcanzé menor puntuaciéon en el RED 1 resulto ser la
accesibilidad y flexibilidad de uso, con una puntuacion de 3. Esto se justifica en que el recurso
requiere de conexion a internet y se servira de dispositivos tecnoldgicos, situacion que puede ser
muy cambiante en el caso del contexto rural. Por esta razon, si bien el recurso es
pedagdgicamente adecuado, necesitara de estrategias docentes que permitan establecer el caracter
previo de las dificultades técnicas que pudieran aparecer, como descargar el recurso previamente
cuando sea posible, realizar la proyeccion desde un equipo del docente o bien disefar guias

impresas complementarias.



Aplicacion Modelo Yela a Red 2

Tabla 6.

Aplicacion del Modelo Yela a RED 2

Campo

Informacion

Nombre del RED

Regla de Ruffini

Autor(a) o equipo
creador

Proyecto de recursos educativos con GeoGebra / INTEF

Area o asignatura

Matematicas

Grado o nivel
educativo

Educacion bésica secundaria

Institucion donde
se aplica

Institucion Educativa Rural Puerto Vega

Fecha de
evaluacion

Mayo de 2026

Evaluador(a)

Jhoan Anderson Yela Getial

Formato del
recurso

Recurso educativo digital interactivo en linea

Enlace o ubicacion

https://descargas.intef.es/recursos educativos/geogebra/ESO/E40295/index.html

Tiempo estimado
de uso

45 a 60 minutos

Tema o contenido

Division de polinomios mediante la Regla de Ruffini

abordado
Propdsito L - - .

edz Sico del Fortalecer la comprensidn del procedimiento de la Regla de Ruffini mediante
Eecurgsog actividades digitales interactivas.

Condiciones de uso

Acceso a navegador web, conexidn a internet y dispositivo tecnolégico disponible.

requeridas
Rubrica de evaluacion del modelo YELA
N.2 Criterio Indicador de evaluacion Puntajede 1a Observaciones
5
El RED presenta objetivos, El recurso se relaciona
. contenidos y actividades directamente con el
Coherencia . .
1 didactica relacionados con el 4,0 aprendizaje de la Regla de
aprendizaje esperado. Ruffini y permite reforzar el
procedimiento paso a paso.



https://descargas.intef.es/recursos_educativos/geogebra/ESO/E40295/index.html

El contenido matematico es El contenido es adecuado
Calidad del correcto, claro, suficiente y para estudiantes que ya
contenido adecuado para el nivel de los 4,0 tienen conocimientos previos
estudiantes. sobre polinomios y division
algebraica.
El recurso permite la Favorece la interaccién con el
Interactividad | participacién activa del procedimiento, aunque
y estudiante y ofrece 40 podria incluir
retroalimenta | orientacion durante el ! retroalimentacidn mas
cion proceso. explicativa frente a errores
comunes.
El RED es facil de utilizar, El recurso requiere mayor
navegar y comprender sin acompafiamiento docente,
Usabilidad requerir instrucciones 30 debido a que la Regla de
complejas. ! Ruffini puede resultar
compleja para algunos
estudiantes.
La informacion esta bien La presentacién visual es
organizada y el disefio facilita ordenada y permite seguir el
Comunicacion | la lectura, comprension y 40 procedimiento, aunque seria
visual seguimiento del recurso. ! conveniente reforzar algunos
pasos con indicaciones mas
visibles.
El recurso puede ser usado en Su uso depende de conexién
Accesibilidad y | diferentes condiciones a internet y de un dispositivo
flexibilidad de | tecnoldgicas y por estudiantes 3,0 adecuado, lo que puede ser
uso con distintos ritmos de una limitacion en el contexto
aprendizaje. rural.
El RED puede emplearse en Puede utilizarse como apoyo
diferentes momentos de clase, en la explicacidn, practica
Reutilizacidn y | actividades o estrategias 40 guiada o refuerzo, aunque
funcionalidad | pedagdgicas. ’ requiere conocimientos
previos para su mejor
aprovechamiento.
El recurso responde a las Es pertinente para fortalecer
necesidades del drea de el aprendizaje de
Pertinencia |matematicas, al contexto rural 40 procedimientos algebraicos,
contextual [y a las caracteristicas de los ! siempre que se acompafie
estudiantes. con explicacién docente y
ejercicios complementarios.
Total 30/40 Nivel de calidad: Adecuada

OBSERVACIONES:

De acuerdo con la escala del modelo YELA, el RED 2 obtiene un puntaje de 30 sobre 40, lo que
corresponde a un nivel de calidad adecuada. El recurso es pertinente para apoyar la ensefianza de la
Regla de Ruffini, pero requiere acompafamiento docente mas cercano, debido a la complejidad del
contenido y a las posibles dificultades que pueden presentar los estudiantes al seguir el procedimiento
algebraico.




Analisis De Resultados Evaluacion RED 2

El RED 2, relacionado con la Regla de Ruffini, por su parte, arrojé un puntaje total de 30
sobre 40, lo que sitia al recurso dentro de un nivel de calidad aceptable. La valoracion del RED 2
indica que el recurso es pertinente para reforzar la comprension de los procedimientos
algebraicos, y que los alumnos ya estdn en posesion de conocimientos previos sobre polinomios y
sobre division algebraica. Entre sus fortalezas ejemplares se pueden destacar: la grado de
adecuacion al contenido trabajado, la consistencia en la resoluciéon matematica planteada y la
utilidad para el soporte de las explicaciones o del refuerzo.

De todas formas, el RED 2 exige mas para el trabajo en el aula. Los criterios de usabilidad
y accesibilidad y flexibilidad de uso alcanzan el 3, lo cual refleja que el recurso posiblemente
requiera un acompafiamiento mayor por parte del docente. Esto estd directamente relacionado con
el hecho de que la Regla de Ruffini tiene una complejidad mayor, ya que los alumnos tienen que
tener una serie de previos a trabajar conceptos en relacion con coeficientes, términos semejantes,
la division de polinomios o la organizacion del procedimiento. Por ello, este recurso no debe
usarse aisladamente, sino en conexion con una explicacion por parte del docente y ejercicios
practicos.

Al comparar los dos recursos se puede observar que el RED 1 tiene una puntuacion
ligeramente mas alta con respecto al RED 2. Esta diferencia se justifica porque el contenido de
monomios y polinomios deja un margen para una exploracion mas inicial y flexible, mientras que
la Regla de Ruffini muestra la necesidad de obtener una serie de conocimientos mas especificos
de procedimientos algebraicos. Asi que el RED 1 puede ser mas accesible para poder recoger o
reforzar conceptos y el RED 2 resulta mas adecuado para una etapa posterior cuando los alumnos

ya tienen bases suficientes.



Desde la optica pedagodgica, ambos RED pueden contribuir al proceso de aprendizaje de
las matematicas, utilizando una secuencia didéctica clara de la misma, con la salvedad de que no
se pueden usar como actividad aislada, sino bajo una alternativa didactica en donde el docente en
su intervencion cualidad-orientacion del propdsito del RED, de las instrucciones, la exploraciéon o
incluso el uso de actividades complementarias para evidenciar el aprendizaje. Y desde el punto de
vista técnico, los dos RED dependen de unas condiciones minimas de conectividad y de acceso a
dispositivos, lo cual redunda en una limitacion para la Instituciéon Educativa Rural Puerto Vega,
que es lo que refleja que la calidad de un RED no solo depende de su disefio o, incluso, del
contenido, sino de la viabilidad de su uso en el contexto donde lo vamos a usar.

Desde la perspectiva comunicativa, los recursos que se presentan pueden dotar de una
organizacion visual correcta y son aptos para seguir los contenidos en un determinado orden;
pero ambos se verian mejorados mediante instrucciones mas visibles, ejemplos contextualizados
y una retroalimentacion mas explicativa ante errores comunes. Todo ello contribuiria, por una
parte, a facilitar la comprension del alumnado y, por la otra, a reducir la dependencia para poder

seguir el planteamiento del cual el docente hace uso.

LINK PAGINA WEB: https://redudes.preparandomifuturo.com/

LINK PRESENTACION CANVA: https://canva.link/t3zb57asgeedon6



https://redudes.preparandomifuturo.com/
https://canva.link/t3zb57asgeedon6

Conclusiones

La evaluacion de RED es un procedimiento que resulta necesario para asegurar que las
herramientas tecnoldgicas de aula cumplan con los criterios de calidad pedagodgica, técnica,
comunicacional y contextual. De esta manera, el rediseiio del modelo YELA permiti6 plantear un
instrumento mas claro, practico con el que valorarlo, RED, de matematicas, acorde a las
necesidades reales de la practica docente y no sélo desde su apariencia o disponibilidad en
internet.

El modelo YELA, en este sentido, hizo posible la integracion de aportes de COdA, LORI
y Galvis en una oferta contextualizada, la de la evaluacion de Recursos Educativos Digitales que,
por tanto, permite también valorar aspectos como la coherencia didéctica, la calidad del
contenido, la interaccion, la usabilidad, la comunicacion visual, la accesibilidad, la reutilizacion y
la pertinencia contextual y, de este modo, el modelo se transforma en una herramienta 1til para
ayudar a la toma de decisiones pedagdgicas antes de implementar un recurso digital en el aula.

La aplicacion del instrumento a los dos RED seleccionados ha evidenciado que los
recursos de GeoGebra sobre monomios, polinomios y Regla de Ruffini presentan condiciones
que responden favorablemente al apoyo de la ensefianza del algebra, pero también que necesarios
aspectos, sobre todo de accesibilidad, de retroalimentacion, de claridad de instrucciones o de

disposicion a las condiciones tecnologicas del contexto rural, necesitan ser mejoradas.
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